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การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟิก และเทคนิค Jigsaw  

ที่ส่งผลต่อทักษะการคดิวิเคราะห์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสุขในการเรียน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

A Development of Web-Based Instruction Using Direct Instruction, Graphic Organizer, and  

Jigsaw Technique Affecting Analytical Thinking Skills, Learning Achievement and Happiness in 

Learning Substance of Professional and Technology of fourth Grade Students 
ศศิวมิล สุทธิสุวรรณ* 

ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.มารศรี กลางประพันธ์ **   

ดร.สมเกียรติ พละจิตต์ *** 

บทคดัย่อ 

 การวจิัยคร้ังนี ้มีความมุง่หมายเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ  

และเทคนิค Jigsaw ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และมคี่าดัชนปีระสิทธิผล ตั้งแต ่0.5 ขึน้ไป 2) เปรียบเทียบ

ทักษะการคิดวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ

ชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 3) ศกึษาความสุขในการเรียนของนักเรียน  

ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบช้ีแนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw 4) เปรียบเทียบทักษะการคิด

วเิคราะห์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีมีความฉลาดทางอารมณต์า่งกัน (สูง ปานกลาง ต่่า) หลังเรียนดว้ย

บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw กลุ่มตัวอยา่งเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนบ้านนกเหาะ ส่านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 

1 จ่านวน 28 คน ซึง่ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุม่ (Cluster Random Sampling) โดยใชโ้รงเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัย ประกอบด้วย 1) บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบช้ีแนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw  

2) แบบทดสอบวัดการคดิวเิคราะห์ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 4) แบบประเมินความสุขในการเรียน  

5) แบบประเมินความฉลาดทางอารมณ์ สถิตท่ีิใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ได้แก ่รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน การทดสอบค่าที (t-test) การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA) การวิเคราะห ์

ความแปรปรวนพหุคูณร่วมทางเดียว (One–way MANCOVA) และการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วมทางเดียว  

(One–way ANCOVA)  

 ผลการวจิัย พบวา่ 

  1. บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw มคี่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 

81.44/80.18 และมีคา่ดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.69 

  2. ทักษะการคิดวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบชีแ้นะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส่าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

ค าส าคัญ : บทเรียนบนเว็บ, การเรียนรู้แบบชีแ้นะ, ผังกราฟิก, เทคนิค Jigsaw, ทักษะการคิดวิเคราะห์, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน,  

                ความสุขในการเรียน, ความฉลาดทางอารมณ ์

* นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาการวิจัยและพัฒนาการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

** ** อาจารย์ประจ าหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยและพฒันาการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

*** ผู้อ านวยการช านาญการพิเศษ โรงเรียนชุมชนขัวสูงสวรรค์ ส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษาสกลนคร เขต 3 
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  3. ความสขุทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ 

และเทคนิค Jigsaw อยู่ในระดับมากที่สุด  

  4. นักเรียนท่ีมีความฉลาดทางอารมณต์า่งกัน (สูง ปานกลาง ต่า่) หลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้

การเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw มทัีกษะการคิดวเิคราะห์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แตกตา่งกัน

อย่างมนีัยส่าคัญทางสถิติท่ีระดบั .05  

ABSTRACT 

 The purposes of this study were to 1) develop web-based instruction by using direct instruction, graphic 

organizer, and jigsaw technique of students to have effectiveness at 80/80 and effectiveness index at least 0.5. 

2) compare analytical thinking skills and achievement of students by learning web-based instruction by using 

direct instruction, graphic organizer, and jigsaw technique between before studying and after studying 3) study 

happiness in learning of students by learning web-based instruction by using direct instruction, graphic 

organizer, and jigsaw technique 5) compare analytical thinking skills and achievement of students there are 

different emotion intelligence (high, medium and low) after by learning web-based instruction by using direct 

instruction, graphic organizer, and jigsaw technique. The samples used in this study were of fourth grade 

students students, semester 2, Academic Year 2016, Bannokhoh, Nakhonpanom Primary Educational Service 

Area Office 1, 28 people were selected by cluster random sampling through the school as the random unit. The 

instruments of this research were 1) web-based instruction by using direct instruction, graphic organizer, and 

jigsaw technique 2) the analytical thinking ability test 3) achievement test and 4) happiness in learning test.  

Data were statistically analyzed using percentage, mean, standard deviation, one sample T-test, t-test for 

dependent samples, One-way ANOVA, One-way MANCOVA and One-way ANCOVA. 

 The results of this research were as follows; 

  1. The web-based instruction by using direct instruction, graphic organizer, and jigsaw technique of 

students to had effectiveness was 81.44/80.18 and effectiveness index at 0.69. 

  2. Analytical thinking skills and achievement of students by learning web-based instruction by using 

direct instruction, graphic organizer, and jigsaw technique after studying was higher than before studying 

statistically at .05 level. 

  3. Happiness in learning of students by learning web-based instruction by using direct instruction, 

graphic organizer, and jigsaw technique after studying was highest level. 

  4. Students there are different emotion intelligence (high, medium and low) after by learning  

web-based instruction by using direct instruction, graphic organizer, and jigsaw technique after studying was 

different level of statistically at .05. 

Keyword : Web-Based Instruction, Direct Instruction, Graphic Organizer, Jigsaw Technique,  

                Analytical Thinking Skills, Happiness in Learning, emotion intelligence 
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ภูมหิลงั 

 ความเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยท่ีาให้โลกปัจจุบันก้าวเข้าสูยุ่คเทคโนโลยสีารสนเทศ อันส่งผลตอ่ความ

เจรญิก้าวหนา้ในวทิยาการทุกด้าน เทคโนโลยสีารสนเทศเข้ามามบีทบาทในความเป็นอยูข่องคนเราอย่างหลกีเล่ียง

ไมไ่ด้ ดงัเห็นได้จากการด่ารงชวีติของทุกคนที่มกีารใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในรูปแบบตา่งๆ ไมว่า่จะเป็นการท่างาน 

การแพทย ์การพาณิชย ์การศึกษา การสื่อสาร ฯลฯ การน่าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใช ้ในวงการศกึษาท่าให้การ

บริหารและการเรียนการสอนววิัฒน์รูปแบบใหมใ่นการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อเอื้อประโยชนแ์ละปฏรูิปการศึกษาให้มี

ประสิทธิภาพและเพิ่มสัมฤทธิผลทางการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น (ชาญ กลิ่นซ้อน, 2550, หนา้ 1) 

 จากรายงานผลการทดสอบทางการศกึษาระดับชาติขัน้พืน้ฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2555-2557 สังกัด

ส่านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ีี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีระดับประเทศ พบวา่ นักเรียนมคีะแนนเฉลี่ย

ร้อยละ 53.85, 53.16 และ 56.32 ตามล่าดับ ในระดับสังกัด พบวา่ นักเรียนมคีะแนนเฉลี่ยร้อยละ 52.20, 51.59  

และ 55.24 ตามล่าดับ ในระดับจังหวัด พบว่า นักเรียนมคีะแนนเฉลี่ยร้อยละ 48.72, 48.76 และ 49.84 ตามล่าดับ 

(สถาบันทดสอบทางการศกึษาแหง่ชาติ (องคก์ารมหาชน), ออนไลน,์ 2555-2557) เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ย  

ปีการศึกษา 2555-2557 ในระดับสังกัด และระดับจังหวัด มีคะแนนเฉลี่ยต่่ากว่าระดับประเทศ แสดงให้เห็นว่าระดับ

ผลการเรียนของนักเรียนยังไมเ่ป็นท่ีน่าพงึพอใจ และจากผลการประเมินภายนอกรอบ 2 พุทธศักราช 2549-2553 

ของส่านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) ของระดับการศกึษาขั้นพื้นฐานดา้นผู้เรียนจาก

โรงเรียนท้ังหมด 20,534 แห่ง โรงเรียนบ้านนกเหาะ พบวา่ มจีุดที่ควรพัฒนาในดา้นผู้เรียน คือ ทักษะการคิดวเิคราะห์ 

คิดสังเคราะห์ มวีจิารณญาณ มคีวามคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ นิสัยรักการอา่น ใฝ่รู้ใฝ่เรียน สนใจแสวงหา

ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เพื่อน่ามาพัฒนาตนเองอยา่งต่อเนื่อง (โรงเรียนบ้านนกเหาะ, 2557, หนา้ 86)  

 ในยุคของเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ระบบการศึกษาไทยเราได้ทดลองใชบ้ทเรียนบนเว็บ Web 

based Instruction (WBI) มาพอสมควร เพราะว่าสื่อ WBI นัน้สามารถน่าไปใชไ้ด้ทันที ไมว่า่จะเป็นเพื่อการเรียนการ

สอนหรือการฝึกอบรม ทัง้ยังเป็นได้ท้ังสื่อหลักหรอืสื่อเสริมในช้ันเรียนอยา่งดี (ภาสกร เรืองรอง, ออนไลน,์ 2551)  

และยังสามารถน่าเสนอข้อมูลได้ท้ังขอ้ความ ภาพ เสียง VDO และสามารถสร้างจุดเช่ือมโยงไปยังต่าแหน่งตา่งๆ  

ได้ตามตอ้งการ จึงสง่ผลให้การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบ WBI เป็นท่ีนิยมอยา่งสูง (ศวิไิล มงคล, 2551, 

หนา้ 3) ทัง้นี้ บทเรียนบนเว็บเป็นบทเรียนท่ีอาศัยคุณสมบัต ิและทรัพยากรท่ีมีอยูบ่นอินเทอร์เน็ตมาเป็นสื่อกลางท่ีใช้

ในการถา่ยทอดความรู้ เพื่อสง่เสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ เป็นวธีิท่ีจะชว่ยส่งเสริม พัฒนา

ผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้และเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียน ซึ่งภายในบทเรียนจะประกอบไปด้วยสว่นของเนื้อหา 

กิจกรรมการเรียน แบบฝึกหัดและแบบทดสอบ การเรียนในลักษณะนีน้ัน้ผู้เรียนสามารถน่ากลบัมาใชดู้ได้ตลอดเวลา 

ผู้เรียนจะถูกกระตุน้ให้มีปฏกิิริยาตอบสนองตอ่เนื้อหาของบทเรียน และสามารถเชื่อมโยงกับแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

ท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนในเนื้อหาวิชาได้อยา่งมากมาย ท่าให้ผู้เรียนมคีวามรู้ ความเข้าใจ ไมเ่บ่ือหนา่ยท่ีจะศกึษา

บทเรียนและมคีวามสนใจในบทเรียนมากขึ้น รวมท้ังมีแรงจูงใจสงู และมีความสนกุกับการเรียน ซึ่งจะส่งผลตอ่

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ดว้ย (อรชา นิลสนธิ, 2551)  

 การเรียนรู้แบบชี้แนะ เป็นรูปแบบการสอนท่ีมีเป้าหมายเพื่อฝึกทักษะหรอืให้ความรู้เบือ้งต้นแก่ผู้เรียนเพื่อให้มี

พฤตกิรรมตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ก่าหนด การเรียนการสอนแบบชี้แนะนีม้พีื้นฐานมาจากทฤษฎทีางจิตวทิยากลุ่ม

พฤตกิรรมนยิม และจิตวทิยากร ฝึกการเรียนการสอน เน้นการฝึกและเสริมแรงทางในขณะเรียนหรือฝึกปฏบัิตงิาน 

และจะค่อยลดการเสริมแรงเมื่อผู้เรียนมพีฤตกิรรมท่ีต้องการ การเรียนการสอนจะเนน้ให้ผู้เรียนสามารถท่างานได้
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อย่างมลี่าดับขั้นตอน รวมท้ังสามารถท่างานร่วมกับคนอื่นได้ (สวุทิย ์มูลค่า และอรทัย มูลค่า, 2547, หนา้ 230-236) 

 ผังกราฟกิพัฒนามาจากการเรียนรู้อยา่งมีความหมายของ Ausubel (1968, pp. 7-9 อ้างถึงใน พชิญาภา 

อนิธิแสง, 2557, หนา้ 5) กล่าวโดยสรุปวา่ การท่ีผู้เรียนได้เชื่อมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ใหม่เข้าสูโ่ครงสร้างทางปัญญา จะชว่ย

ให้ผู้เรียนสามารถคงความรู้และจัดล่าดับความคดิ เพื่อเชื่อมโยงความคดิเพื่อเชื่อมโยงความรู้ท่าให้เกิดความเข้าใจ 

เป็นการเรียนรู้อยา่งมีเป้าหมาย ในปัจจุบันผังกราฟกิได้พัฒนาขึน้หลายรูปแบบ แต่ละรูปแบบมีความเหมาะสมในการ

ใชแ้ตกตา่งกันออกไป ในการวิจยัในคร้ังน้ี ผู้วิจัยเลอืกใช ้ผังความคิด ผังมโนทัศน์ เวนน์ไดอะแกรม ผังก้างปลา  

ผังใยแมงมุม และผงัล่าดับขั้นตอน เนื่องจากมคีวามเหมาะสมกบัเนื้อหาและวัยของผู้เรียน  

 ธนวรรณ เทียนเจษฎา (2548, หนา้ 4-5) กลา่วว่า เทคนิค Jigsaw มจีุดมุ่งหมายเพื่อสง่เสริมความร่วมมอื

และพึ่งพาอาศัยกันในกลุ่ม สมาชกิในกลุ่มทุกคนตอ้งรับผิดชอบตอ่การเรียนการท่างานรว่มกัน ท่าให้พัฒนาทักษะ 

ทางสังคม ทักษะการท่างานท่ีด ีผู้เรียนมกีารเคลื่อนไหวและแสดงออกระหวา่งเรียนอันสอดคล้องกับธรรมชาติของ

ผู้เรียน และการปฏบัิตกิิจกรรมกลุ่มยังช่วยสลายพฤตกิรรมการเรียนท่ีไม่พึงประสงค์ของผู้เรียนให้มคีวามรัก สามัคค ี 

และชว่ยเหลอืกันเพื่อช่วยให้กลุ่มของตนเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 ประเทศไทยได้หันมาให้ความส่าคัญกับการขับเคลื่อนใหผู้้เรียนมคีวามสุข โดยถอืเป็นเป้าหมายในการพัฒนา

ประเทศอยา่งต่อเนื่อง โดยจัดท่าแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาติ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ. 2555-2559) ที่เนน้การให้

สังคมอยูร่่วมกันอยา่งมีความสขุ และเพิ่มเร่ืองความเสมอภาค ความเป็นธรรม และการมภีูมิคุน้กันต่อการ

เปลี่ยนแปลง จะเห็นได้วา่ความสุขเป็นปัจจัยท่ีส่าคัญในการเรียนรู้ กล่าวคือ ความสุขท่าใหก้ารเรียนรู้มีความย่ังยนื 

และสามารถพัฒนาผู้เรียนให้เป็นก่าลังส่าคญัในสังคม (UNESCO, 2008, หนา้ 1-5 อา้งถึงใน ลัดดา หวังภาษิต, 2557, 

หนา้ 4) 

 ด้วยเหตุผลและความส่าคัญดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ

ชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ท่ีสง่ผลตอ่ทักษะการคดิวเิคราะห์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสุขในการ

เรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 4 ในเครือข่าย 

พระธาตุมหาชัย อ่าเภอปลาปาก ส่านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 

ค าถามของการวิจัย 

 1. บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

80/80 หรือไม ่  

 2. บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw มคีา่ดัชนีประสิทธิผล ตั้งแต ่

0.5 หรือไม ่ 

 3. ทักษะการคิดวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียน หลังเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบชีแ้นะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนหรือไม ่อย่างไร 

 4. ความสุขในการเรียนของนักเรียน หลังเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ 

และเทคนิค Jigsaw อยู่ในระดับใด 

 5. ทักษะการคิดวเิคราะห์ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีมีความฉลาดทางอารมณต์า่งกัน  

(สูง ปานกลาง ต่่า) หลังเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw มคีวาม

แตกตา่งกันหรือไม ่อยา่งไร 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ให้มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 80/80 และมีค่าดัชนปีระสิทธิผล ตั้งแต ่0.5 ขึน้ไป 

 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบน

เว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

 3. เพื่อศึกษาความสุขในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบช้ีแนะ  

ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw  

 4. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดวเิคราะห์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีมีความฉลาดทางอารมณ์

ตา่งกัน (สูง ปานกลาง ต่่า) หลังเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw  

กรอบแนวคดิในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีด าเนนิการวิจัย 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวจิัย 

 

การเรียนรู้แบบชี้แนะ 

มีขั้นตอนดงันี ้

1. ทบทวนความรู้เดิม  

2. บอกวัตถุประสงค ์

3. น่าเสนอเนือ้หาใหม ่

4. ฝึกโดยการชีแ้นะ 

5. การฝึกโดยอิสระ 

6. การทบทวน 

 

 

1. ทักษะการคิด

วิเคราะห ์

2. ผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียน 

3. ความสขุ 

ในการเรียน 

การเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟิก  

และเทคนิค Jigsaw 

1. ขั้นน่าเข้าสู่บทเรียน 

  1.1 ทบทวนความรู้เดมิจากสื่อ 

  1.2 บอกวัตถปุระสงค์  

2. ขั้นสอน 

  2.1 น่าเสนอเนือ้หาใหม ่

    2.1.1 แบง่เนือ้หาที่เป็นหัวข้อย่อย 

    2.1.2 ครูจะจัดกลุม่นักเรียน คละความสามารถ

กัน  

    2.1.3 ระดมสมองต่างกลุ่ม 

3. ขั้นสรุป 

  3.1 แลกเปลี่ยนเรยีนรู้ในกลุ่ม ร่วมกนัสรุปความรู้

เป็นผังกราฟิก 

    3.1.1 ฝึกโดยการชีแ้นะ 

    3.1.2 การฝึกโดยอิสระ  

    3.1.2 การทบทวน 

  3.2 นักเรียนทุกคนท่าแบบทดสอบย่อย  

  3.3 รายงานผลคะแนน ยกยอ่งชมเชย 

 

เทคนิค Jigsaw 

มีขั้นตอนดงันี ้

1. แบง่เนือ้หาเป็นหัวข้อย่อย 

2. จัดกลุ่มนักเรียน คละ

ความสามารถกัน 

3. ระดมสมองต่างกลุม่ 

4. แลกเปลี่ยนเรยีนรู้ในกลุ่ม 

5. นักเรียนทุกคนท่าแบบ 

ทดสอบย่อย  

6. รายงานผลคะแนน ยกย่องชมเชย 

 

ตัวแปรอสิระ (ตัวแปรจัดกระท า) 

ตัวแปรตาม 

ตัวแปรอสิระ (ตัวแปรจัดประเภท) 
ความฉลาดทางอารมณ์ 

สูง ปานกลาง และต่่า 

บทเรียนบนเว็บ (WBI)  

ผังกราฟิก 

มีขั้นตอนดงันี ้

1. ขั้นน่าเข้าสู่บทเรียน 

2. ขั้นสอน 

3. ขั้นสรุป 
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วิธีด าเนนิการวิจัย 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1. ประชากรท่ีใชใ้นการวิจัยคร้ังนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 4 โรงเรียนในเครอืขา่ยพระธาตุมหาชัย 

สังกัดส่านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 จ่านวน 11 โรงเรียน รวม 11 ห้องเรียน มีนักเรียน

ท้ังหมด 149 คน    

  2. กลุ่มตัวอยา่งที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นี้เป็นนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ีี 4 โรงเรียนบ้านนกเหาะ เครอืขา่ย

พระธาตุมหาชัย ส่านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559  

จ่านวน 28 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุม่แบบแบ่งกลุม่ (Cluster Random Sampling) โดยใชโ้รงเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

 เครื่องมอืทีใ่ช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  1. บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ผลการประเมินคณุภาพ 

โดยผู้เชี่ยวชาญอยูใ่นระดับ 4.79 คือ เหมาะสมมากที่สุด 

  2. แบบทดสอบวัดการคดิวเิคราะห์ แบบปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืก จ่านวน 30 ข้อ ซึ่งมีคา่ความ

ยากรายข้อ (p) ตัง้แต ่.33 ถึง .67 และค่าอ่านาจจ่าแนกรายขอ้ (r) ตัง้แต ่.22 ถึง .56 และค่าความเชื่อม่ันท้ังฉบับ

เท่ากับ .81 

  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืก จ่านวน 40 ขอ้ ซึ่งมีคา่

ความยากรายข้อ (p) ตัง้แต ่.39 ถึง .67 และคา่อ่านาจจ่าแนกรายข้อ (r) ตัง้แต ่.22 ถึง .67 และค่าความเชื่อม่ัน 

ท้ังฉบับเท่ากับ .79 

  4. แบบประเมินความสุขในการเรียน แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ่านวน 40 ข้อ 

ซึ่งมีคา่ความเชื่อม่ันท้ังฉบับเท่ากับ .87 

  5. แบบประเมินความฉลาดทางอารมณ ์(EQ) ของกรมสุขภาพจติ ส่าหรับเด็กอายุ 6-11 ปี มมีาตราส่วน

บอกระดับความคดิเห็น 4 ระดบั ประเมินคุณลักษณะ 3 ด้าน คือ ดี เก่ง และมีสุข จา่นวน 60 ข้อ 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  1. ผู้วิจัยน่าหนังสอืจากส่านักงานบัณฑิตวทิยาลัยมหาวทิยาราชภัฏสกลนคร เพื่อขอความร่วมมอืไปยัง

โรงเรียนบ้านนกเหาะ เครอืขา่ยพระธาตุมหาชัย ส่านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1  

ขอความอนุเคราะห์ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 

  2. ด่าเนนิการทดลองให้กับกลุ่มตัวอยา่งโดยใชบ้ทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ 

และเทคนิค Jigsaw ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2559 ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีวางแผนไว ้ 

จ่านวน 14 แผน 14 คร้ัง ใชเ้วลาด่าเนนิการทดลองท้ังหมด 38 ชัว่โมง ตามตารางเรียนปกติและนอกเวลาเรียน 

 สถิตทิีใ่ช้ในการรวบรวมข้อมูล 

  1) ร้อยละ 2) ค่าเฉลี่ย 3) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3) t – test for Dependent Samples  

4) One Sample t-test 5) การวเิคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One way ANOVA) 6) การคดิวเิคราะห ์

ความแปรปรวนร่วมทางเดียว (One way ANCOVA) 7) การวเิคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณร่วมทางเดียว  

(One – way MANCOVA)  
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สรุปผลการวิจัย 

 1. บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw มคี่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 

81.44/80.18 และมีคา่ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.69 

 2. ทักษะการคิดวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบชีแ้นะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส่าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

 3. ความสขุทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ 

และเทคนิค Jigsaw หลังเรียนอยูใ่นระดับมากที่สุด  

 4. ทักษะการคิดวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีมีความฉลาดทางอารมณต์า่งกัน  

(สูง ปานกลาง ต่่า) หลังเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟิก และเทคนิค Jigsaw  

มคีวามแตกตา่งกันอย่างมนีัยส่าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

อภปิรายผลการวิจัย 

 1. บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw พบวา่ มีค่าประสิทธิภาพ 

เท่ากับ 81.44/80.18 และมคีา่ดชันีประสิทธิผล เท่ากับ 0.69 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีผู้วจิัยตัง้ไว ้สามารถอธิบาย

เหตุผลประกอบ ได้ดังนี้ บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบช้ีแนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ท่ีผู้วจิัยสร้างขึน้ได้

ผ่านกระบวนการสร้างอย่างพถิพีถิัน เป็นขัน้ตอน มีระบบ และมีวธีิการท่ีเหมาะสม คือศึกษาหลักสูตร เนือ้หาสาระวิชา 

ศกึษางานวจิัย ทฤษฎ ีการเรียนรู้ เทคนิควธีิการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม จากเอกสาร หนังสอื และ คู่มือตา่งๆ ผ่าน

กระบวนการหาคุณภาพมกีารตรวจ แก้ไขตามข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการควบคุมวทิยานพินธ์ ตลอดจน

ผู้เชี่ยวชาญ จึงเป็นบทเรียนบนเว็บท่ีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สอดคล้องกับผลการวจิัยของ ทิพยก์มล  

สนสมบัต ิ(2553, หนา้ 104-106) ที่ศกึษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองสื่อสารข้อมูลและเครอืขา่ย 

แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิและการคิดวิเคราะห์ ระหว่างการเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือขา่ยกับการเรียนปกติ ของนักเรียน  

ชัน้ประถมศึกษาปท่ีี 6 พบวา่ บทเรียนบนเครอืขา่ยมคี่าประสิทธิภาพ 83.07/81.86 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก่าหนด 80/80 

และมีคา่ดัชนีประสิทธิผล เท่ากบั 0.68  

 2. ทักษะการคิดวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนบน

เว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมนีัยส่าคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมตฐิานท่ีผู้วจิัยตัง้ไว้ สามารถอธิบายเหตุผลประกอบ ได้ดังนี้ กจิกรรมการเรียนรู้ดว้ย

บทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw เป็นกิจกรรมการเรียนท่ีเนน้ผู้เรียนเป็น

ส่าคัญ ผู้เรียนได้ลงมอืท่า สร้างสรรค์ มีความสนใจและรว่มท่ากิจกรรมกับกลุ่มเพื่อน มีการแบ่งหนา้ที่รับผิดชอบตอ่

งานท่ีได้รับมอบหมายเป็นอยา่งดี แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน มีการระดมความคิด และมีการจัดล่าดับความคิด มกีาร

ให้ค่าชีแ้นะเพื่อเป็นแนวทางในการคดิหาค่าตอบ ท่าให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิด เกิดความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนและ

เมื่อสอบหลังเรียนท่าให้คะแนนหลังเรียนสูงขึน้ สอดคล้องกับผลการวจิัยของ ธิดารัตน์ ศักดิ์สจุริต (2555, หนา้ 171) 

ท่ีศึกษาผลการใช้การจัดการเรียนรู้แบบซิปปารว่มกับเทคนิคผังกราฟิก ที่มตีอ่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถ

ในการคดิวเิคราะห ์และความพงึพอใจต่อการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ีี 2 พบวา่ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการคดิวเิคราะห์ ของนักเรียน หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส่าคัญ

ทางสถิตท่ีิระดับ .05 สอดคล้องกับผลการวจิัยของ ลักขณา อันทะปัญญา (2556, หนา้ 93) ทีศ่กึษาการพัฒนา

ความสามารถในการคดิวเิคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวทิยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 6  
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โดยใชว้ัฏจักรการสบืเสาะหาความรู้ร่วมกับผังกราฟกิ พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการคดิ

วเิคราะห ์ของนักเรียน หลังเรียน ผ่านเกณฑ์ท่ีกา่หนดไว้ และสอดคลอ้งกับผลการวจิัยของ กิตตพิงษ์ แหนง่สกูล 

(2557, หนา้ 102) ที่ศกึษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะการปฏบัิตงิาน เร่ืองการใช้โปรแกรม

ประมวลผลค่า กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 6 โดยวิธีการสอน

แบบชี้แนะรว่มกับรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏบัิตขิองแฮร์โรว์ พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  

หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมนีัยส่าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 3. ความสขุในการเรียน ของนักเรียนท่ีมีความฉลาดทางอารมณส์ูง ปานกลาง และต่่า มีความแตกตา่งกัน 

เมื่อได้รับการสอนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชีแ้นะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw หลังเรียนอยูใ่นระดับ

มากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับสมมตฐิานท่ีผู้วจิัยตัง้ไว ้สามารถอธิบายเหตุผลประกอบ ได้ดังนี้ การจัดกิจกรรมการเรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw มกีารถา่ยทอดความรู้ผ่านสื่อท่ี

เหมาะสมชว่ยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ดึงดูดความสนใจ สามารถเรียนรู้ได้ดว้ยตนเองอยา่งอิสระ สะดวก รวดเร็ว  

ตามความสามารถ ท่าให้สนกุสนาน ตื่นเตน้ เห็นคุณค่าของตนเองมากขึ้น ท่าให้ผู้เรียนเกิดความภูมใิจในตนเองและ

น่ามาซึ่งความสุขในการเรียน สอดคล้องกับผลการวจิัยของ กานต์ฤทัย ชลวทิย ์(2553, หนา้ 76) ท่ีศึกษาการ

วเิคราะห์แบบการเรียน ความสุขในการเรียน และทักษะการเรียนเพื่อการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาตอนต้น 

พบวา่ ความสุขในการเรียนอยูใ่นระดับมาก 

 4. ทักษะการคิดวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนท่ีมีความฉลาดทางอารมณต์า่งกัน  

(สูง ปานกลาง ต่่า) หลังเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw มคีวาม

แตกตา่งกันอย่างมนีัยส่าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึง่สอดคล้องกับสมมตฐิานท่ีผู้วจิัยตัง้ไว ้สามารถอธิบายเหตุผล

ประกอบ ได้ดังนี้ ผู้ท่ีมีความฉลาดทางอารมณ์สูง มองโลกในแงด่ี ไม่ยอมแพก้ับอุปสรรคหรือปัญหา สนใจให้

ความส่าคัญกับความรู้สกึของผูอ้ื่น รู้จักตนเองและอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้ และผู้ท่ีมีความฉลาดทางอารมณ์ต่่าจะไม่

สามารถควบคุมอารมณไ์ด ้มักเต็มไปด้วยความขัดแยง้ภายในจติใจ ขาดสมาธใินการท่างาน มคีวามคิดหมกมุ่นกงัวล 

ไมป่ลอดโปร่ง ถูกครอบง่าโดยความกลัวหรือความวิตกกังวล ดงันัน้ การท่ีนักเรียนมคีวามฉลาดทางอารมณต์า่งกัน 

จึงท่าให้ทักษะการคดิวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกันดว้ย สอดคล้องกับผลการวจิัยของ สทิธิพล 

พหลทัก (2552, หนา้ 98) ท่ีศึกษาการพัฒนาการเรียนรู้วิชาฟิสกิส์ โดยใชคู้่มอืการจัดการเรียนรู้วัฏจักรการเรียนรู้

แบบ 7E บนพืน้ฐานการคิดแบบโยนิโสมนสกิาร และคู่มอืการจดัการเรียนรู้สบืเสาะหาความรู้แบบ สสวท. ที่ส่งผลตอ่ 

ความรับผิดชอบ การคดิวเิคราะห์ และ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 4 มีความฉลาดทาง

อารมณต์า่งกัน พบวา่ ความรับผิดชอบ การคดิวเิคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนหลังเรียนดว้ยคู่มอื

การจัดการเรียนรู้สบืเสาะหาความรู้แบบ สสวท. มีความแตกต่างกันอย่างมนีัยส่าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช ้

  1.1 ก่อนท่ีจะใชบ้ทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ผู้สอนควร

อธิบายวธีิเรียนให้นักเรียนได้ทราบแนวปฏบัิตแิละขั้นตอนการเรียน 

  1.2 การจัดการเรียนรู้ตามบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw 

สามารถน่าไปปรับปรุงและใชก้บัเนื้อหาอื่นๆ และนักเรียนช้ันอื่นๆ ได ้
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 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัย ครั้งต่อไป 

  2.1 ควรพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ไปทดลองใช้

เพื่อพัฒนาตัวแปรตามอ่ืนๆ เชน่ การคดิสร้างสรรค์ การคดิแก้ปัญหา 

  2.2 ควรพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชี้แนะ ผังกราฟกิ และเทคนิค Jigsaw ไปเปรียบเทียบ

กับการเรียนการสอนในรูปแบบอื่น 
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