
วารสารการบริหารการศกึษาและภาวะผู้นำ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ปีที่ 13 ฉบับท่ี 51 เมษายน - มถิุนายน 2568 

JOURNAL OF EDUCATIONAL ADMINISTRATION AND LEADERSHIP 13(51) April - June 2025 

_________________________________________________________________________________________________________________ 

วารสารการบริหารการศกึษาและภาวะผู้นำ ฉบับออนไลน์ https://jeal.snru.ac.th 

182 

ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองท่ีมีต่อ 

ความคดิสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนการงานอาชีพของนักเรยีน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

Effects of Creative-Based Learning Activities and Brainstorming Techniques on Creative thinking in the 

Inventions and Learning Achievement in Home Economics of Fifth Grade Students 
วิทยา ปัญญายืน1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุธิดา กรรณสูตร2 ดร.พชีาณกิา เพชรสังข์3 
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บทคดัย่อ 

 การวจิัยคร้ังนีม้คีวามมุ่งหมายเพื่อ 1) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 2) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ

เทคนิคระดมสมองกับเกณฑ์ร้อยละ 70 3) ศึกษาการเปลี่ยนแปลงของความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียน 

ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง กลุ่มตัวอย่างในการวจิัย ได้แก ่

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ีี 5 โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ (ฝ่ายประถม) จำนวน 40 คน ใชเ้ทคนิค

การสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวชิาการงานอาชพีโดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง 2) แบบวัด ความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ 

จำนวน 3 ฉบับ มีค่าความเชื่อม่ัน เท่ากับ 0.89, 0.80, และ 0.91 ตามลำดับ 3) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงาน

อาชีพ มีค่าความยากง่าย ระหวา่ง 0.25 - 0.67 คา่อำนาจจำแนก ระหว่าง 0.27 - 0.84 และค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.92 

และ 4) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ มคี่าดชันีสอดคล้องเท่ากับ 1.00 สถิตท่ีิใชใ้นการวิเคราะห์ข้อมูล 

ได้แก่ การวเิคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าท ีและการวิเคราะห์เนื้อหา 

 ผลการวจิัยพบว่า 

  1. ความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน

ร่วมกับเทคนิคระดมสมองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีของนักเรียนหลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองของช้ันประถมศึกษาปท่ีี 5 สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70  
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  3. การเปลี่ยนแปลงของความคดิสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง พบว่า นักเรียนมเีปลี่ยนแปลงของการคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์

สูงขึน้ โดยมีคา่เฉลี่ย 11.20, 12.60, 13.60 และ 14.50 ตามลำดบั 

ABSTRACT 

 The aims of this research were to 1) compare the creative thinking in the inventions of students being 

taught by creative - based learning activities and brainstorming techniques between before and after learning,  

2) compare the Learning achievement in home economics of students being taught by creative-based learning 

activities and brainstorming techniques against of 70 percent criterion, and 3) study the changes of creative thinking 

in the inventions of students being taught by creative - based learning activities and brainstorming techniques. The 

simples consisted 40 students of fifth grade, Wang Klai Kangwon School Under The Royal Patronage Of Majesty The 

King (Primary Division) by using a simple random sampling technique. Research instruments included the 1) learning 

activity lesson plans for home economics subject by using creative-based learning activities and brainstorming 

techniques, 2) creative thinking in the inventions test, 3 tests (reliability = 0.89, 0.80, and 0.91) respectively,  

3) the Learning achievement in home economics test, (p = 0.25 - 0.67, r = 0.27 - 0.84, reliability = 0.92), and  

4) creative thinking in the inventions assessment forms (IOC = 1.00) Data were analyzed by using mean score, 

standard deviation, T - test, and content analysis. 

 The research of the study revealed that: 

  1. Creative thinking in the inventions of students being taught by creative - based learning activities and 

brainstorming techniques were higher than these before at the .05 level significance.  

  2. Learning achievement in home economics of students being taught by creative - based learning 

activities and brainstorming techniques higher than the 70 percent at the .05 level significance. 

  3. Creative thinking in the inventions of students being taught by creative-based learning activities and 

brainstorming techniques showed a positive change with averages of 11.20, 12.60, 13.60, and 14.50, respectively. 

Keywords: Creativity - Based Learning, Brainstorming techniques, Creative thinking in the inventions 

ภูมหิลงั 

 ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งสำคญัและมีคุณคา่อย่างยิ่งต่อมวลมนุษย์ชาติ เพราะในโลกมนุษยปั์จจุบันท่ีเข้าสู่

ศตวรรษท่ี 21 มคีวามเปลี่ยนแปลงและความเจรญิกา้วหนา้อย่างไม่หยุดยัง้ ความคิดสร้างสรรคจ์ึงถูกนำมาใชใ้นหลาย

ศาสตร์ความรู้ เช่น การศึกษา ปรัชญา วิทยาศาสตร์ สังคมวิทยา และการงานอาชีพ เป็นต้น ความคิดสร้างสรรค์จาก

ศาสตร์ความรู้เหล่านี้ ทำให้เกิดนวัตกรรม และเทคโนโลยใีหม ่ๆ สร้างชีวิตความเป็นอยู่ของมนุษย์ให้ดขีึน้ ปัจจุบันจึงมี

การศึกษาความคิดสร้างสรรค์กนัอย่างกว้างขวาง เพื่อเสริมสร้างและฝึกฝนให้เป็นผู้มคีวามคิดสร้างสรรค์เพ่ิมพูนมากขึ้น

จนสามารถนำมาประยุกตใ์ชไ้ดใ้นชีวิตจรงิ สามารถปรับตัวได้อย่างเหมาะสมในบริบทท่ีแตกต่างกัน ดังนั้นการทำความ

เข้าใจความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์จัดเป็นส่วนสำคัญใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้เพื่อดำเนนิชีวิตและสร้าง

คุณค่าในชีวิตได้ดีย่ิงขึ้น (ปัญจนาฏ วรวัฒนชัย, 2565, หน้า 14) โดยความคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถอย่างหนึ่งของ

มนุษย์ซึ่งเป็นปัจจัยท่ีสำคัญยิ่งในการสนับสนุน ส่งเสริมให้ประเทศชาติเจรญิก้าวหนา้มีการพัฒนาอย่างไม่หยุดยัง้  
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ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ (Anderson, 1970, p. 112) กล่าววา่ความคิดสร้างสรรค์เป็นพฤติกรรมของบุคคลซึ่งแสดง 

ความคิดใหม ่ๆ อันเป็นการกระทำที่บุคคลเลือกจากประสบการณ์ท่ีผ่านมา เพื่อสร้างรูปแบบใหม่หรือผลิตผลงานใหม่ 

ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งท่ีมนุษย์ทุกคนมีหลายระดับแตกต่างกัน และความคิดสร้างสรรค์นีส้ามารถพัฒนาได้ทุกระดับ

อายุ ตรงกับแนวคิดของ (Guilford.J.P, 1959, p. 58) ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมอง เป็นความสามารถ

ท่ีจะ“คิดได้หลายทิศทาง”หรือ“แบบอเนกนัย” และความคิดสร้างสรรค์นีป้ระกอบด้วยความคล่องในการคดิความยดืหยุ่น 

และความคิดท่ีเป็นของตนเองโดยเฉพาะ  ดังนั้นหากประชากรในสังคมใดมทีรัพยากรบุคคลที่มคีวามคิดสร้างสรรค์สูง ก็

ย่อมจะเป็นแรงขับให้สังคมนัน้พัฒนาก้าวหนา้อย่างรวดเร็ว เม่ือพจิารณาสภาพของประเทศไทยในปัจจุบัน พบว่า กำลัง

เผชญิปัญหาที่โยงใยสลับซับซ้อนท้ังดา้นเศรษฐกิจและสังคม ซึง่เป็นอุปสรรคสำคัญต่อการพัฒนาประเทศ สาเหตุท่ีสำคัญ

ประการหนึ่งคือ คนไทยยังขาดความสามารถในการคิดค้นประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ขึ้นมาใชเ้อง เนื่องจากขาดการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ให้แก่เด็กไทยท้ังทางตรงและทางอ้อม (ณัฏฐ์ชญา หอมจัด, 2563, หน้า 50) สอดคลอ้งกับคำกล่าว

ของ (สุทธิดา วงศามิ่ง, 2558, หนา้ 38) กล่าววา่ “บุคคลที่ขาดความคิดสร้างสรรค์จะไม่สามารถพัฒนาตนเองได้  

เนื่องขาดความคิดริเร่ิม ไม่เชื่อม่ันในตนเอง ชอบเลียนแบบ ไม่มีความอดทน ไม่ชอบสงสัย กลัวถูกถาม และมีสตปัิญญา

อยู่ต่ำกว่าเกณฑ์ขาดแรงดลใจ เช่นเดียวกับ (วัชราภรณ์ แสนนา, 2565,หน้า 38) กลา่วว่า องคป์ระกอบการคิด

สร้างสรรค์มีหลายแบบ ซึ่งหากมองในภาพรวมองค์ประกอบ ของการคิดสร้างสรรค์นั้นประกอบด้วยความคดิ 3 ด้าน คือ

ความคิดคล่อง ความคิดละเอียดลออ และความคิดริเร่ิม ตามแนวคดิ ของ (Torrance, 1972, p. 79) ซึ่งองค์ประกอบของ

ความคิดสร้างสรรค์นีไ้ด้รับอทิธิพลมาจากทฤษฎีโครงสร้างทางสตปัิญญา ถ้าผู้เรียนขาดองค์ประกอบ 3 ด้านน้ี แสดงว่า

ขาดความคิดสร้างสรรค์ หรือมคีวามสามารถในการคดิสร้างสรรค์ต่ำกว่าเกณฑ์ และสง่ผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ำ

กว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีกำหนดไว ้จากการศึกษาแนวโน้มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาการงานอาชพี ช่วงเวลาท่ีผ่าน ๆ 

ยอ้นหลัง 3 ปีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ำกว่าค่าเป้าหมายร้อยละ 75 ท่ีโรงเรียนกำหนดไว ้ซึ่งปีการศึกษา 2563 

มคีะแนนเฉลี่ย 68.30 คะแนน ปีการศึกษา 2564 มคีะแนนเฉลีย่ 69.50 คะแนน ปกีารศึกษา 2565 มคีะแนนเฉลี่ย 71.40 

คะแนนจากแนวโนม้จะพบว่าคะแนนเฉลี่ยมคี่าสูงขึ้นแต่ยังต่ำกวา่ค่าเป้าท่ีกำหนดไว ้ซึ่งสอดคลอ้งกับงานวจิัยของ  

(นงลักษณ์ เขยีวมณ,ี 2560, หน้า 124) พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาการงานอาชพี ของมัธยมศกึษาปีท่ี 3  

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพี มีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เท่ากับ 18.97 (เทียบเท่ากับร้อยละ 63.33)  

ซึ่งอยู่ในระดับท่ีต่ำกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีต้ังไว้ต่ำกว่าร้อยละ 70 

 แนวทางที่จะช่วยพัฒนาความคดิสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพี คือ แนวคิดการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นวธีิการจัดการเรียนการสอนโดยมีผู้เรียนเป็นสำคัญ จะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะใน

ศตวรรษท่ี 21 เช่น ทักษะการค้นควา้ ทักษะการคิด ทักษะการทำงาน แนวคิดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีขั้นตอน

ในการสอน 5 ขั้น คือขั้นท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นท่ี 2 ตัง้ปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นท่ี 3 ค้นควา้และคิด  

ขั้นท่ี 4 นำเสนอผลงาน และขั้นท่ี 5 ประเมินผล นอกจากนีแ้นวทางการเพิ่มประสิทธิในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

ในงานประดิษฐ์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพี ด้วยวธีิการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการสอนแบบระดมสมอง  

เป็นวธีิการเรียนรู้แบบหนึ่งของการสอนท่ีเนน้การเรียนแบบร่วมมอืในการคิดสร้างสรรค์ เป็นการสอนท่ีเนน้ผู้เรียน 

เป็นศูนย์กลางโดยเตรียมผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ(Torrance, 1972, p. 81) ช่วยให้นักเรียนได้ม ี

ส่วนร่วมเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ปฏบัิตกิิจกรรมร่วมกัน เป็นรายบุคคลหรอืเป็นกลุ่มย่อยทำให้นักเรียนได้รู้จักการวางแผน

แก้ปัญหา รู้จักยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รูจ้ักหนา้ที่ของตนเอง รู้จักช่วยเหลอืซึ่งกันและกัน ทำให้เกิดการเรียนรู้

อย่างมีประสิทธิภาพ (Osbron, 1953, pp. 214 - 215) 
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 จากความเป็นมาและสภาพปัญหา แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ

เทคนิคระดมสมอง เป็นวธีิการจัดการเรียนการสอนวธีิหน่ึงท่ีช่วยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีและ

ความคิดสร้างสรรค์ได ้เนื่องจากมีการสร้างแรงบันดาลใจ กระตุน้ความสนใจของนกัเรียน อยากรู้อยากค้นหาคำตอบ 

สามารถนำเนื้อหาเพื่อไปใชใ้นชีวติประจำวันได้เมื่อนักเรียนเข้าใจเนื้อหานั้น ๆ ก็สามารถนำความรู้ไปสร้างสรรค์ผลงาน

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีสูงขึ้น ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาผล

ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองท่ีมีต่อความคดิสร้างสรรค์ในงาน

ประดิษฐ์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 5 

คำถามการวิจัย 

 1. ความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน

ร่วมกับเทคนิคระดมสมองระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นอย่างไร 

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีของนักเรียนหลังจากท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 หรอืไม่ 

 3. การเปลี่ยนแปลงของความคดิสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์ เป็นฐานร่วมกับเทคนคิระดมสมองเป็นอย่างไร 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนคิระดมสมองระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีของนักเรียนหลังจากที่ได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองกับเกณฑ์ร้อยละ 70 

 3. เพื่อศึกษาการเปลี่ยนแปลงของความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง 
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กรอบแนวคดิการวิจัย 

                                   ตัวแปรอสิระ                                                               ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1. ประชากรในการวจิัยคร้ังน้ี คอื นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ีี 5 โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรม

ราชูปถัมภ์ (ฝ่ายประถม) จำนวน 118 คน ท่ีกำลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 

  2. กลุ่มตัวอย่างในการวจิัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยเลอืกกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ีี 5 ภาคเรียน

ท่ี 2 ปกีารศึกษา 2566 โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ (ฝ่ายประถม) จำนวน 3 หอ้งเรียน โดยผู้วจิัยได้มาโดย

ใชก้ารสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple random sampling) จำนวน 1 ห้อง จากจำนวน 3 ห้อง ซึ่งมีขัน้ตอนการจัด

ห้องเรียน ดังนี้ 

  ผู้วิจัยนำคะแนนรายวชิาการงานอาชพีของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ีี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 

2566 ของนักเรียนท้ัง 3 ห้อง มาหาค่ามัชฌมิเลขคณิต (X̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งมีค่ามัชฌิมเลขคณิต

เท่ากับ 42 เท่ากันทัง้สามหอ้ง และนำค่ามัชฌิมเลขคณิตของนักเรียนท้ังสามห้องมาทดสอบความแปรปรวนโดยใชค้่าเอฟ 

(F - test) ซึ่งผลการทดสอบ พบว่าค่าความแปรปรวนของคะแนนสอบของนักเรียนท้ังสามห้องไม่แตกต่างกันอย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จากนั้นทดสอบความแตกต่าง ค่ามัชฌิมเลขคณิตของนักเรียนท้ังสามห้องด้วยค่าการ

ทดสอบที (T - test) ซึ่งผลการทดสอบ พบว่าค่าความแปรปรวนของคะแนนสอบของนักเรียนท้ังสามหอ้งไม่แตกตา่งกัน

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตท่ีิระดบั .05 แสดงว่านักเรียนท้ังสามห้องมคีวามรู้รายวชิาการงานอาชพีก่อนเรียนไม่ต่างกัน 

หลังจากนัน้ผู้วิจัยทำการจับสลากเพื่อกำหนดกลุ่มตัวอย่าง ผลปรากฏว่า ได้นักเรียน ห้อง ป. 5/2 เป็นกลุ่มทดลอง  

ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง 

ความคดิสร้างสรรค์ใน

งานประดิษฐ์ ประกอบ  

 3 ด้าน คือ   

1.  ความคิดริเร่ิม  

2.  ความคิดคล่อง 

3.  ความคดิ

ละเอยีดลออ 

 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบสรา้งสรรค์เป็นฐาน 

ร่วมกับเทคนิคระดมสมอง 

1) ขั้นกระตุ้นความสนใจ เปน็ขั้นตอนที่ครูใชส้ื่องานประดิษฐ์ วดิีทัศน์ รูปภาพ มากระตุ้น 

ความสนใจของนักเรียน และใช้เทคนคิระดมสมองโดยเปิดโอกาสให้มกีระตุ้นและนำเสนอ

ความคดิเรื่อย ๆ อย่างอสิระ 

2) ขั้นตั้งปญัหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ เป็นขั้นตอนทีค่รูกำหนดประเด็นงานประดิษฐแ์ละ

ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความสนใจ และใช้เทคนคิระดมสมองโดยแบง่กลุม่ออกเป็นกลุม่ย่อย 

จำนวนกลุ่มละ 4 คน 

3) ขั้นค้นคว้าและคิด เป็นขั้นตอนที่นกัเรียนต้องหาความรูเ้กี่ยวกับงานประดิษฐ์ มาคิด

สรา้งสรรค์ออกแบบเป็นผลงาน  และใชเ้ทคนิคระดมสมองโดยไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์ความ

คิดเห็นของสมาชิก เปิดโอกาสใหม้ีการเสนอความคิดไปเร่ือย ๆ อย่างอสิระ เน้นปริมาณ

ความคดิที่หลากหลาย พยายามรวบรวมความคิดที่คล้ายกนัหรือเหมือนกนั 

4) ขั้นนำเสนอ เป็นขั้นตอนที่นักเรียนจะต้องนำเสนอการออกแบบผลงานประดิษฐ์มานำเสนอ

หน้าชั้นเรียน โดยใชเ้ทคนิคระดมสมองจดบันทกึความคิดของทกุคนไว้ 

5) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นตอนที่นกัเรียนจะต้องประเมินผลงานของตนเอง และใช้เทคนคิระดม

สมองประเมินความคิดที่สมาชิกเสนอและสรุปความคิดทีน่ำเสนอไปสร้างสรรค์ผลงาน 

 

 
ผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียน 

การงานอาชีพ 
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 เครื่องมอืทีใ่ช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  เครื่องท่ีใชใ้นการวิจัยคร้ังน้ี แบ่งเป็น 2 ชนดิ คือ เครื่องมือท่ีใชใ้นการทดลองและเครื่องมือท่ีใชใ้นการเก็บ

รวบรวมขอ้มูล ซึ่งมีรายละเอยีดดังนี้ 1. เคร่ืองมอืท่ีใชใ้นการทดลอง คือ แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้รายวิชาการงาน

อาชีพโดยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง จำนวน 8 ชั่วโมง 2. เครื่องมือท่ีใช้

ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ได้แก ่แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ จำนวน 3 ฉบับ เป็นแบบอัตนัย แต่ละฉบับมี

จำนวน 2 ข้อ ๆ ละ 5 คะแนน คะแนนเต็ม 10 คะแนน รวมท้ังหมด 30 คะแนน ใชว้ัดความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพี จำนวน 1 ฉบับ เกี่ยวกับเร่ืองงานประดิษฐ์ โดยมีขอ้คำถาม 20 ข้อ  

ข้อคำถามละ 1 คะแนน รวมคะแนน 20 คะแนน และแบบประเมนิความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ ซึ่งเป็นแบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) จำนวน 1 ฉบับ  โดยมีการประเมิน 3 ด้าน 

ประกอบด้วย ด้านความคิดริเร่ิม ด้านความคิดคล่อง  ดา้นความคิดละเอียดลออ โดยใชแ้บบประเมินความคิดสร้างสรรค์

ในงานประดิษฐ์ เป็นรายสัปดาห์ จำนวน 4 ครัง้ คือ แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 - 7 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  การวจิัยในครัง้นี้ผู้วจิัยดำเนนิการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองท่ี

มตี่อความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพี โดยแบ่งออกเป็น  3 ขั้นตอน ดังนี ้ 

   1. ขั้นเตรียมการ เป็นขัน้ท่ีผู้วจิัยเตรียมความพร้อมในด้านต่าง ๆ ดังต่อไปนี ้ 

    1.1 สร้างเครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวชิาการงานอาชพี  

หน่วยท่ี 4 เร่ือง หนูนอ้ยนักประดิษฐ์ ชัน้ประถมศึกษาปท่ีี 5 ที่จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ

เทคนิคระดมสมอง แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์  

    1.2 แนะนำวิธีดำเนนิการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองให้

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์ของกิจกรรม ลักษณะกิจกรรม บทบาทของนักเรียนและครูในขณะจัดการ

เรียนรู้ 

   2. ขั้นดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์  

    2.1 ผู้วิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทำแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ ก่อนการจัดกจิกรรม

การเรียนรู้ 

    2.2 ผู้วิจัยดำเนินการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างดว้ยแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้รายวชิาการงาน

อาชีพ หน่วยท่ี 4 เร่ือง หนูนอ้ยนักประดิษฐ์ โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง

ท่ีเตรียมไว้ 1 คาบต่อสัปดาห์เป็นเวลา 8 สัปดาห ์ในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา 2566 และผู้วิจยัประเมินความคิด

สร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ โดยใชแ้บบประเมินความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ เป็นรายสัปดาห์ จำนวน 4 ครัง้ คือ 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 - 7 

   3.  ขั้นหลังการทดลอง ภายหลงัเสร็จสิ้นการดำเนนิการทดลอง ผู้วิจัยทำการประเมินหลังการจัดการ

เรียนรู้ โดยใชแ้บบวัดความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพี    

 สถิตทิีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  1. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนได้รับจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช ้t - test for dependent samples   
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  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนคิระดมสมองกับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช ้one sample t - test  

  3. ศกึษาการเปลี่ยนแปลงของความคิดสร้างสรรค์ในงานประดษิฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง โดยใชค้่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) และการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

สรุปผลการวิจัย  

 ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง ที่มตี่อความคิด

สร้างสรรค์ ในงานประดิษฐ์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพี ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีท่ี 5 สรุป

ผลการวจิัย ดงันี้ 

  1. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรคใ์นงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อท่ี 1 ท่ีกำหนดไว้  

  2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีของนักเรียนหลังจากที่ได้รับการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองของช้ันประถมศึกษาปท่ีี 5 สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70  

ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐาน ข้อท่ี 2 ที่กำหนดไว ้ 

  3. ผลการศึกษาการเปลี่ยนแปลงของการคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง ซึง่มท้ัีงหมด 3 ดา้น ด้านความคิดริเร่ิม ด้านความคิดคล่อง 

ด้านความคิดละเอยีดลออ  โดยมกีารประเมินท้ังหมด 4 ครัง้ มีเปลี่ยนแปลงของการคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์สูงขึ้น

ตามลำดับ โดยประเมินครัง้ท่ี 1 ถึงคร้ังท่ี 4 มคี่าเฉลี่ย 11.20, 12.60, 13.60 และ 14.50 ตามลำดับ เมื่อพิจารณา

รายละเอยีดผลการเปลี่ยนแปลงของการคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์รายดา้น พบว่า ด้านท่ี 1 ด้านความคิดริเร่ิม  

มคี่าเฉลี่ย 3.70, 4.30, 4.60 และ 4.90 ตามลำดับ ด้านท่ี 2 ดา้นความคิดคล่อง มีค่าเฉลี่ย 3.80, 4.10, 4.50 และ 4.80 

ตามลำดับ ด้านท่ี 3 ด้านความคิดละเอยีดลออ มีค่าเฉลี่ย 3.70, 4.20, 4.50 และ 4.80 ตามลำดับการวเิคราะห์ข้อมูล 

เชงิเนื้อหาที่ได้ผลการศึกษาการเปลี่ยนแปลงของการคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนซึ่งมท้ัีงหมด 3 ด้าน  

ด้านความคิดริเร่ิม โดยภาพรวม พบว่า นักเรียนทุกกลุ่มสามารถคิดออกแบบผลงานท่ีแปลกใหม่ไม่ซ้ำของเดิม สามารถ

คิดดัดแปลงวัสดุในท้องถิ่นมาประดิษฐ์เป็นของใชข้องตกแต่งได ้ทุกกลุ่มสามารถคิดเลอืกใช้วัสดุในทอ้งถิ่นมาประดับ

ตกแต่งเป็นจุดเด่นในผลงานได้ ผลงานท่ีคดิไม่เลยีนแบบผลงานของผู้อ่ืนในช้ันเรียน และมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ด้าน

ความคิดคล่อง  โดยภาพรวม พบว่า นักเรียนสามารถคิดประดิษฐ์ของใชข้องตกแต่งได้ปริมาณมากและไม่ซ้ำกันในเร่ือง

เดียวกัน ทุกกลุ่มสามารถคิดเลอืกใช้วัสดุท่ีหลากหลายในงานประดิษฐ์ คิดออกแบบรูปทรงผลงานประดิษฐ์ได้หลากหลาย 

และคิดผลงานประดิษฐ์ได้ภายในเวลาท่ีกำหนด ด้านความคิดละเอียดลออ โดยภาพรวม พบว่า นักเรียนสามารถคิด

วางแผนปฏบัิตงิานประดิษฐ์ได้เป็นขัน้ตอนอย่างเป็นระบบ ครบทุกขั้นตอน คิดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในงานประดิษฐ์ได้

เหมาะสมกับวัย คิดวธีิปฏบัิตงิานประดิษฐ์ได้สำเร็จ นักเรียนส่วนใหญ่สามารถคิดออกแบบภาพผลงานประดิษฐ์ได้สมบูรณ์

ผลงานประดิษฐ์มีความโดดเด่น สีสันสะดุดตา โครงสร้างสมบูรณ์ ประณีต สวยงามมากขึ้น และผลงานประดิษฐ์ที่นักเรียน

คิดสามารถนำไปใชป้ระโยชน์ไดจ้รงิทุกกลุ่ม  
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อภปิรายผลการวิจัย 

 1. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรคใ์นงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อท่ี 1 ท่ีกำหนดไว ้เพราะการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น

ผู้เรียนเป็นสำคัญทำให้ผู้เรียนตื่นตัวในการเรียน ได้ศึกษาค้นควา้หาความรู้ กระตุน้ให้เกิดทักษะการคิดประดิษฐ์ผลงาน

ประเภทของใช ้ของตกแต่งได้อย่างสร้างสรรค์ รวมท้ังการใชเ้ทคนิคระดมสมอง ทำให้เกิดกระบวนการในการคดิ

แลกเปลี่ยนความคิดในกลุ่ม โดยสมาชกิได้นำเสนอความคิดเหน็ของตนเองให้มากท่ีสุด และเป็นขัน้ตอนเป็นระบบ  

เพื่อให้ได้คำตอบท่ีดท่ีีสุดนำไปสูก่ารออกแบบประดิษฐ์ผลงานอย่างสร้างสรรค์ ส่งผลให้ผู้เรียนมคีวามสามารถในการ 

คิดสร้างสรรค์ ท้ัง 3 ด้าน ตามแนวคดิของ Torrance (1972, p. 75) คือ ความคดิริเร่ิม ความคิดคล่อง และความคิด

ละเอยีดลออมากขึ้น และนำมาใชใ้นการคดิสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ประเภทของใช ้ของตกแตง่ จนไดผ้ลงานท่ีสวยงาม

สามารถนำมาเป็นของใชแ้ละของตกแต่งได้จริง สอดคล้องกับวิจัยของ ชลธิชา นำนา (2560, หนา้ 87) ได้ศึกษา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปท่ีี 4 ท่ีจัดการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการสอนแบบ

สร้างสรรค์เป็นฐาน ผลการวจิัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนท่ีจัดการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบ 

การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญที่ระดับ .05 สอดคล้องกับวิจัยของ  

Abdulrahman (2015, pp. 113 - 118) ศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ โดยได้ศึกษากับกลุม่เป้าหมายคือนักศกึษาคณะศกึษาศาสตร์ท่ีมหาวิทยาลัย King Abdulaziz ประเทศ

ซาอุดอิาระเบีย  ผลจากการวิจยัพบว่า กลุ่มท่ีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีความคิดสร้างสรรค์ในการตอบคำถามและ

กล้าแสดงออกมากกว่าอกีกลุ่มท่ีสอนแบบปกติ สอดคล้องกับวิจัยของ Beghetto (2006, p. 208) ศึกษาความสามารถใน

การคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเอง สำหรับนักเรียนระดับประถมศกึษาและมัธยมศกึษา โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศกึษา

ความสัมพันธ์ของความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเองของนักเรียน จำนวน 1,322 คน ผลการศึกษาพบว่า 

ความรอบรู้ของนักเรียน และการสะทอ้นกลับของครู ในเร่ืองเกี่ยวกับความสามารถในการคดิสร้างสรรค์ มคีวามสัมพันธ์

ทางบวกกับความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของตนเองอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการงานอาชพีของนักเรียนหลังจากที่ได้รับการจดักิจกรรม 

การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองของช้ันประถมศึกษาปท่ีี 5 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  

ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐาน ข้อท่ี 2 ท่ีกำหนดไว้ เนื่องจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ

เทคนิคระดมสมอง ช่วยให้ผู้เรียนตื่นตัวในการเรียน ได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ กระตุน้ให้เกิดทักษะการคิดสร้างสรรค์ใน

งานประดิษฐ์ ใชค้วามคิดในการออกแบบผลงานประดิษฐ์ที่แปลกใหม่ไมซ่้ำกับความของคนอื่นในช้ันเรียน มีความคดิใน

การวางแผนเป็นขัน้ตอนในการปฏบัิตงิานให้เห็นภาพชัดเจน เร่ิมจากการออกแบบผลงาน เตรียมวัสดุอุปกรณ์ การลงมอื

ปฏบัิต ิจนกระทั่งได้ผลงานประดิษฐ์ที่สำเร็จ และทำใหผู้้เรียนเข้าใจเนื้อหาในงานประดิษฐ์มากขึน้ ส่งผลให้คะแนนในงาน

ประดิษฐ์ของนักเรียนหลังจากการจัดการเรียนรู้โดยการทดสอบการเรียนรู้ในวชิาการงานอาชพี ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ีี 5 หลังจบหน่วยการเรียนรู้สูงขึ้นมาก สอดคล้องกับวิจัยของไพลนิ แก้วดก (2561, บทคัดย่อ) ศึกษา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดสร้างสรรค์ทางวทิยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 4 โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ผลการวจิัย พบว่าความเสถียรของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคดิสร้างสรรค์ 

ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม หลังเรียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดสร้างสรรค์

ทางวิทยาศาสตร์แตกต่างกันอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับวิจัยของสัพพัญญู สุขพิระวัฒนกุล 

(2561, บทคัดย่อ) ผลการใช้กจิกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มตี่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาไทย 
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และความสามารถในการคดิวเิคราะห์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปท่ีี 5 ผลการวจิัยพบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิา

ภาษาไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้อง

กับวิจัยของเกษมะณี ลาปะ (2560, หนา้ 67 - 71) ศกึษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

โดยใชรู้ปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับผงักราฟกิของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวจิัย

พบว่า 1. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ร้อยละ 79.17 มคีะแนนเฉลี่ยผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 79.17 ขึน้ไป  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนร้อยละ 83.33 มคีะแนน เฉลี่ยผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 73.75 ขึน้ไป 

 3. ผลการศึกษาการเปลี่ยนแปลงของการคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง ซึ่งมีท้ังหมด 3 ด้านด้านความคดิริเร่ิม ด้านความคิดคล่อง  

ด้านความคิดละเอยีดลออ โดยมีการประเมินท้ังหมด 4 ครัง้ มีเปลี่ยนแปลงของการคิดสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์สูงขึ้น

ตามลำดับ โดยประเมินครัง้ท่ี 1 ถึงคร้ังท่ี 4 มคี่าเฉลี่ย 11.20, 12.60, 13.60 และ 14.50 ตามลำดับ สอดคลอ้ง

กับณัฏฐ์ชญา หอมจัด (2563, หนา้ 50) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์สามารถเปลี่ยนแปลงได้ท้ังทางตรงและทางอ้อม 

โดยการจัดประสบการณ์หรือกจิกรรมต่าง ๆ ภายในหอ้งเรียน ซึ่งสามารถจดักิจกรรมได้อย่างหลากหลาย โดยเฉพาะ

กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะเป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีเหมาะสมกับผู้เรียนมากท่ีสุด สิ่งสำคัญอกีประการหนึ่งในการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ คือ การจัดบรรยากาศให้เด็กรูส้ึกอิสระในการคดิ พูด และแสดงการกระทำ โดยครูมหีนา้ที่คอย

กระตุน้ และใหค้ำแนะนำช่วยเหลอืให้เด็กรูจ้ักคิด และแก้ปัญหาด้วยตนเอง ซึ่งส่งผลให้ความคดิสร้างสรรค์พัฒนาขึ้นได้ 

สอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธกิาร (2560, หนา้ 130 - 135) ระบุว่าการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทำได้ท้ังทางตรงโดย

การสอนและฝึกอบรม หรือในทางอ้อม โดยการจดับรรยากาศ และสภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมความเป็นอิสระในการเรียนรู้ 

จะช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้ดีขึ้นได ้สอดคลอ้งกับวัชราภรณ์ แสนนา (2565, หนา้ 38) กล่าวว่า องค์ประกอบ

การคิดสร้างสรรค์มีหลายแบบ ซึ่งหากมองในภาพรวมองค์ประกอบ ของการคิดสร้างสรรค์นั้นประกอบด้วยความคดิ  

3 ด้านด้วยกันคือความคิดคล่อง (Fluency) ความคิดละเอยีดลออ (Elaboration) และความคิดริเร่ิม (Originality)  

ตามแนวคิดของ Torrance (1972, p. 79) องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์นีไ้ด้รับอทิธิพลมาจากทฤษฎโีครงสร้างทาง

สตปัิญญา จะช่วยเพิ่มความคิดสร้างสรรค์ในดา้นต่าง ๆ ได ้

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช ้

  1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง ครูผู้สอนควรเปิดโอกาสให้

นักเรียนได้แสดงความคดิอย่างอสิระ และคอยกระตุน้ให้นกัเรียนรู้จักคิดริเร่ิม คิดคล่อง คิดละเอียดลออ โดยเฉพาะขั้นท่ี 2 

และ 3 จะช่วยใหผู้้เรียนเกิดการคดิและสร้างสรรค์ผลงานได้อยา่งสร้างสรรค์ 

  1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง ครูผู้สอนควรเลอืกใช้สื่อ

การสอนท่ีหลากหลาย เช่น คลปิวดิีโอ รูปภาพ หนังสอื วารสารงานประดิษฐ์ และควรมสีื่อจริงให้นักเรียนได้จับ สัมผสั 

สังเกต จะช่วยให้นักเรียน มีความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น 

  1.3 การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองเหมาะสำหรับการสอน

รายวชิาเนื้อหาที่ตอ้งการให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ เช่น งานทัศนศลิป์ งานออกแบบ งานประดิษฐ์ เป็นต้น 

  1.4 ในกรณีท่ีครูตอ้งการนำรูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมองไปใช ้ครูควร

ปฐมนิเทศ ให้นักเรียนเข้าใจขั้นตอนในแต่ละขัน้และกระบวนการทำงานก่อน และทดลองใชก้ับนักเรียนท่ีมีระดับช้ันสูงขึน้ 

โดยกำหนดผลงาน ที่หลากหลาย และให้สลับซับซ้อนมากขึ้น 
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  1.5 แบบวัดความคิดสร้างในงานประดิษฐ์ จำนวน 3 ด้าน ได้แก่ ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่อง ความคิด

ละเอยีดลออ สามารถช่วยวัดความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนเฉพาะเจาะจงรายด้านได้ สำหรับครูผู้สอน

ตอ้งการข้อมูลดา้นใดดา้นหนึง่ของการคิดสร้างสรรค์ 

 2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 

  2.1 ควรมกีารศึกษาและพัฒนาผลงานท่ีคดิสร้างสรรค์ผา่นทักษะการปฏบัิตผิลงานจรงิ เพื่อสง่เสริมให้

นักเรียนสามารถพัฒนาผลงานได้อย่างสร้างสรรค์เต็มตามศักยภาพ และสามารถนำไปใชใ้นชีวิตประจำวันได้จรงิ 

  2.2 ควรมกีารศึกษาความคิดเห็น ความพงึพอใจ หรือเจตคติของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับเทคนิคระดมสมอง เพื่อเป็นขอ้มูลพืน้ฐานในการนำมาพัฒนาการจัดการเรียนรู้ของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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