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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครัง้นี้มีความมุ่งหมายเพ่ือ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ของนักเรยีน 

ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐาน ระหว่างกอ่นและหลังเรียน และ 2) เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสาระภูมิศาสตรข์องนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐานระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียน  

กลุ่มตัวอยา่งในการศกึษาครัง้นี้คือ นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านในวง อ าเภอละอุ่น จังหวัดระนอง 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2566 จ านวน 30 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย ไดแ้ก ่1) แผนการจัดการเรยีนรูโ้ดยใช้เกม 

เป็นฐาน มดีัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 1.00 2) แบบประเมินความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร ์มีดัชนี 

ความสอดคล้อง เทา่กับ 1.00 และ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนรูว้ิชาภูมิศาสตร ์มีค่าความยากง่ายระหว่าง 

0.35 - 0.80 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.28 - 0.86 และความเช่ือมั่นเทา่กับ 0.86 วเิคราะห์ข้อมูลโดยหาคา่เฉลี่ย  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา่ที 

 ผลการวิจัยพบว่า  

  1. ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ของนักเรยีนที่ได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้กม

เป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรยีนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐาน คะแนนสอบ 

ทัง้สองคร้ัง พบว่า หลังเรียนสูงกว่ากอ่นเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ABSTRACT 
 

 The objectives of this research were to: 1) compare the ability in use geographical tools of being taught by 

learning management using game - based learning between before and after and 2) compare the learning 

achievement in geography strand of being taught by learning management using game - based learning between 

before and after. The sample group in this study consisted of 30 Grade 6 students at Ban Nai Wong School, La - un  
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District, Ranong Province, in the 2nd semester, academic year 2023. The research instruments 1) Lesson plan  

game - based learning (IOC = 1.00) 2) assessment on ability in use geographical tool (IOC = 1.00), and3) learning 

achievement test (p = 0.35 - 0.80, r = 0.28 - 0.86, reliability = 0.86) and. The data were analyzed by using 

mean, standard deviation, and t - test.  

 The research results were as follows: 

  1. Ability in use geographical tools of being taught by learning management using game - based 

learning were higher than those before at the .05 level significance. 

  2. Achievement in use geographical tools of being taught by learning management using game - based 

learning were higher than those before at the .05 level significance. 

Keywords: Game - based, Geographical Tools, Achievement 
 

ภูมิหลัง 
 

 สงัคมในโลกปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว จงึมีความจ าเป็นที่ต้องมีการปรับเปลี่ยนในการด าเนิน

ชวีิตประจ าวันให้กา้วทันและสอดกับการเปลี่ยนแปลงของโลก โดยเฉพาะระบบการศึกษามีความส าคัญที่ต้องมีการพัฒนา

ให้สอดคล้องกับโลกท่ีเปลี่ยนแปลงของ ทัง้มิติสังคมและเทคโนโลยีท่ีส่งผลกระทบต่อวงการศึกษา ดังนั้นการจัดการเรยีน

การสอนของครูผู้สอนจ าเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีการจัดกจิกรรมการเรียนรูท้ัง้ทักษะความสามารถ วิธีคิดและ

พฤติกรรมการแสดงออกที่มีต่อการเรียนรู้ของนักเรียน เพื่อให้สอดคล้องทักษะความจ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ท่ีมุง่เนน้ทักษะ

เพื่อการด ารงชีวิตในสังคมโลกยุคใหม่ ซึ่งประกอบดว้ย ทักษะด้านการเรยีนรู้นวัตกรรม ทักษะด้านสารสนเทศ  

สื่อและเทคโนโลยี ทักษะชีวติและอาชีพ ซึ่งช่วยพัฒนาให้มีความยืดหยุ่นและปรับตัว มีทักษะสังคม และมีภาวะผู้น า 

และรับผดิชอบรวมทั้งมีทักษะการเรยีนรูต้ลอดชีวิต (วัลภา อินทรงค์, 2564, หน้า 1) 

 การจัดการเรียนการสอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนานักเรียนทุกคนให้เป็นมนุษยท์ี่สมบูรณท์ัง้รา่งกายจติใจ มีความรูม้ี

คุณธรรม ดังนั้นครูผู้สอนต้องมีการเปลี่ยนแปลงวิธีการสอนให้เป็นผู้ชีแ้นะ ผู้ช่วยเหลือ ส่งเสรมิ แนะน าให้นักเรียนค้นหา

ค าตอบของตนเองโดยใช้แหล่งข้อมูลต่างๆ ซึ่งมีหลายวิธีในการเรยีนการสอนเพ่ือให้นักเรยีนน าข้อมูลเหล่านั้นไปใชส้ร้าง

องค์ความรูข้องตนเองได้ ดังนั้นการจัดการเรียนรูจ้ึงควรใช้รูปแบบท่ีหลากหลายมาบูรณาการโดยเน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญ 

มีการจัดกิจกรรมการเรยีนรูใ้ห้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของนักเรียน น าไปสูก่ารจัดหลักสูตรกลุ่มสาระ 

การเรยีนรู ้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าดว้ยการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความเช่ือสัมพันธ์กัน และมีความ 

แตกต่างกันหลากหลาย เพื่อช่วยให้สามารถปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ  

มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านยิมที่เหมาะสม โดยก าหนดคุณภาพผู้เรยีนนั้นตอ้งมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการ 

อยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เข้าใจตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี และเข้าใจในลักษณะของโลกทางกายภาพ  

และความสัมพันธข์องสรรพสิ่ง ซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบธรรมชาต ิ(กระทรวงศกึษาธิการ, 2560, หน้า 4 - 5) 

 การจัดการเรียนการสอนในสาระภูมิศาสตร์ เป็นการจัดการศึกษาที่สามารถชว่ยพัฒนานักเรยีนให้เข้าใจ

ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นบนโลกที่มีความสัมพันธ์กับท่ีตั้ง เข้าใจระบบธรรมชาตแิละการเปลี่ยนแปลงที่เกดิจากปฏิสัมพันธ์

ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดล้อม สอดคล้องกับเน้ือหาสาระภูมิศาสตร์มสี่วนส าคัญในการเตรียมพลเมืองในศตวรรษที่ 21 

เพราะการเข้าใจภูมิศาสตรจ์ะช่วยให้ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลในการใช้ชีวิตประจ าวันภูมิศาสตรช์ว่ยให้เราตัดสินใจ 

เลือกสิ่งดี ๆ ในชีวิตประจ าวัน วางแผนส าหรับอนาคต และเป็นพลเมืองที่มคีวามรับผิดชอบ ต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม  
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และพัฒนาคุณภาพชีวติและสิ่งแวดล้อมให้ยั่งยืนได้ การเรยีนรู้ภูมิศาสตร์จึงเป็นเคร่ืองมือที่ส าคัญในการอนุรักษ์ 

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมของชุมชน ลดความขัดแย้งและความรุนแรง พัฒนาคุณภาพชวีิตใน

ชุมชนรอบโลก ซึ่งในการศกึษาสาระภูมิศาสตร์ เป็นการศึกษาเพ่ือตอบค าถามที่ส าคัญได้แก่ สิ่งนั้นอยู่ท่ีไหน ท าไมถึงอยู่ที่

นั่น และมีผลกระทบต่อบริเวณดังกล่าวอยา่งไร (กนก จันทรา, 2561, หน้า 2)  ดังนั้นเพื่อให้เข้าใจสาระภูมิศาสตร์ได้ดีขึ้น

นักเรยีนต้องเรียนรูว้ิธีใช้เคร่ืองมือ เช่น แผนที่และลูกโลก พวกเขาควรจะสามารถอ่านสัญลักษณ์บนแผนที่ได้รูว้่าสิ่งต่าง ๆ 

อยู่ไกลแค่ไหน คน้หาสถานที่บนแผนที่ และเข้าใจว่าสถานที่และระยะทางต่างกันเช่ือมโยงกันอย่างไร สิ่งนีจ้ะชว่ยให้เข้าใจ

ว่าภูมิศาสตรส์่งผลต่อชวีิตของผู้คนอยา่งไร (วสวัตติ์ วงศ์พันธุเศรษฐ์, 2557, หน้า 2 - 3) การเรียนการสอนในสาระ

ภูมิศาสตร์มเีนื้อหาที่ยากในการเรียนรู้เพื่อใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร ์ซึ่งนักเรยีนไม่เข้าใจบทเรียนของสาระภูมิศาสตร์ 

ส่งผลท าให้ขาดทักษะความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ ไม่สามารถใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตรส์ามารถ

อธบิายลักษณะภูมิประเทศ ไม่สามารถอธิบายได้ว่าพื้นที่ที่ศึกษาอยู่นั้นมีลักษณะภูมิประเทศอะไรบ้าง และสาเหตุเกิดจาก

อะไร ไม่สามารถใชส้ัญลักษณ์ ในแผนที่และแปลความข้อมูลจากรูปถ่ายทางอากาศและ รูปถ่ายจากดาวเทียม จงึส่งผล

ให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสาระภูมิศาสตรค์่อนข้างต่ า ครูผูส้อนจงึจ าเป็นตอ้งเลือกกจิกรรมการเรยีนรู ้เทคนิคและวิธีการ

สอนแบบใหม่ เพ่ือให้นักเรยีนสนใจในบทเรียนมากยิ่งขึน้ ทัง้นี้ปัญหาการเรยีนการสอนในสาระภูมิศาสตร ์พบว่า มีเน้ือหา 

ที่ยากในการเรียนรูเ้พื่อใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ ซึ่งนักเรยีนไม่เข้าในบทเรียนของสาระภูมิศาสตร์ ส่งผลท าให้ขาดทักษะ

ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร ์ไม่สามารถใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์อธิบายลักษณะภูมิประเทศ  

ไม่สามารถอธิบายได้ว่าพ้ืนที่ที่ศึกษาอยู่นัน้มีลักษณะภูมิประเทศอะไรบ้าง และสาเหตุเกดิจากอะไร ไม่สามารถใช้

สัญลักษณ์ในแผนที่และแปลความข้อมูลจากรูปถ่ายทางอากาศ และรูปถ่ายจากดาวเทียม จึงส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรยีนสาระภูมิศาสตรค์่อนข้างต่ า ครูผู้สอนจึงจ าเป็นต้องเลือกกิจกรรมการเรยีนรู ้เทคนิคและวิธีการสอนแบบใหม่  

เพื่อให้นักเรียนสนใจในบทเรยีนมากยิ่งขึ้น (สิรินยา หอศิลาชัย, 2552, หน้า 2 - 3) 

 ปัญหาจัดการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร์ การสอนส่วนใหญ่ด าเนินการเรยีนการสอนในวิธีเดิม เป็นการเรียน

การสอนที่ครูเป็นผู้ถ่ายทอดเนื้อหาฝ่ายเดียว นักเรยีนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการสอนน้อย ส่งผลท าให้

นักเรยีนรูส้ึกขาดการเช่ือมโยงความรู้และความเข้าใจในการเรยีนรู ้ท าให้ผู้เรียนไม่มีโอกาสแสดงความคิดเห็นหรือฝึกทักษะ

ความสามารถในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ในการเรียนสาระภูมิศาสตร ์ท าให้สมองเกิดความเหน่ือยล้า ท าให้นักเรยีน 

เกิดความเครียด และรู้สึกเบ่ือหน่ายตอ่การจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้ส่งผลกระทบต่อการพัฒนาความสามารถด้านต่าง ๆ 

ของนักเรียนเป็นอย่างมาก รวมทั้งส่งผลท าให้ ไม่เข้าใจส่งในการใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร ์ไม่สามารถใชลู้กโลก แผนที่  

รูปถ่ายทางอากาศ ภาพถ่ายจากดาวเทยีม อธิบายการแบ่งผิวโลกที่เป็นพื้นน้ าทะเลมหาสมุทร ทวีป ประเทศ ที่ตัง้เมืองหลวง 

ที่ตั้งเมืองส าคัญ พิกัดค่าละติจูด ลองจิจูดต าแหน่ง ๆ ที่อยู่บนพื้นผิวโลกได้ เพ่ือท าให้การเรียนรูน้่าสนใจยิ่งขึ้นส าหรับ

นักเรยีน ดังนั้นครูจึงจ าเป็นหาวิธีการสอนแบบใหม่ หรือวิธกีารสอนที่สามารถกระตุ้นให้นักเรยีนมีความสนใจในการเรยีน 

และควรเพิ่มการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนรว่มกับเนื้อหาตามหน่วยเรยีนรู้ที่ก าหนดไว้จะท าให้นักเรียนมสี่วนรว่ม 

ในการท ากิจกรรมการเรียนการสอนมากขึน้ รวมทั้งให้การเรยีนรูส้นุกสนานมากขึน้ เพ่ือส่งเสรมิและพัฒนาความสามารถ

ในการใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตรเ์พื่ออธิบายลักษณะภูมิประเทศ ลักษณะภูมิอากาศ (ทรงภพ เตชะตานนท์, 2551, หน้า 2)  

 โรงเรยีนบา้นในวง สังกัดองค์การบรหิารส่วนจังหวัดระนอง เป็นโรงเรยีนขนาดเล็ก จากการด าเนินงานโครงการ

และกิจกรรมต่าง ๆ ส่งผลให้สถานศึกษาจัดการพัฒนาคุณภาพการศกึษาประสบผลส าเร็จส่วนใหญ่เป็นไปตามที่

ตั้งเป้าหมายไว้ในแต่ละมาตรฐาน จากผลการประเมินสรุปวา่ อยู่ในระดับคุณภาพดี ทัง้นี้ สถานศึกษามีการจัดกิจกรรม

พัฒนาคุณภาพนักเรยีนอย่างหลากหลาย มีการจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพนักเรยีนที่เป็นไปตามปัญหาและความตอ้งการ

พัฒนาตามสภาพของนักเรยีน สอดคล้องกับจุดเน้นของสถานศกึษาและสภาพของชุมชนท้องถิ่น แต่สถานศึกษาควร
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พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนและการทดสอบระดับชาติให้สูงขึ้น ซึ่งปัญหาการจัดการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร์ของ

โรงเรยีนบา้นในวง อ าเภอละอุ่น จังหวัดระนอง พบว่า จากผลการทดสอบในวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของ

นักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตัง้แต่ปีการศึกษา 2564 - 2565 พบว่า นักเรียนได้คะแนน มีคะแนนเฉลี่ย 43.87  

และ 42.85 ตามล าดับ จากผลการทดสอบดังกล่าวพบว่าคะแนนเฉลี่ยมีแนวโน้มลดลง และเมื่อจ าแนกตามสาระในกลุ่ม

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ปีการศึกษา 2565 ของโรงเรียนบ้านในวง พบวา่ สาระภูมิศาสตร์มผีลคะแนนเฉลี่ย 

44.41 คะแนน ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยไม่ถงึร้อยละ 50.00 จึงควรพัฒนาและปรับปรุง (โรงเรียนบ้านในวง, 2565, หน้า 6 - 7)   

 การน าวิธีการสอนมาใชแ้ก้ปัญหาการสอนโดยใชเ้กมเป็นฐาน เป็นวิธีการสอนที่ใชเ้กม เพื่อมีส่วนร่วมในการ

กระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนรว่มในกระบวนการจัดการเรยีนการสอน เพื่อช่วยให้นักเรียนเรยีนรูเ้กี่ยวกับภูมศิาสตรม์ากขึน้  

การเล่นเกมท าให้นักเรยีนสามารถใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการเรียนรูไ้ด้ถูกตอ้งและส่งผลท าให้นักเรยีนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีนที่ดีขึน้ (ลดาวัลย์ แย้มครวญ และ ศุภกฤษฏิ์ นิวัฒนากูล, 2560, หน้า 11 - 12) โดยการเรียนรู้โดยใชเ้กม 

เป็นฐาน (Game - based Learning) เป็นวิธีการสอนที่ท าให้การเรียนรูส้นุกและน่าสนใจยิ่งขึ้นส าหรับนักเรยีน ท าให้

นักเรยีนมีส่วนร่วมในการเรยีนรู้ภายใต้บรรยากาศการเรยีนรู้อย่างสนุกสนาน โดยสร้างเกมเป็นสื่อการเรียนรู้ ด้วยวิธีการ

สอดแทรกเนื้อหาเกี่ยวสาระภูมิศาสตร์ การใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนรว่มในการท ากิจกรรม

การเรยีนรู ้ท าให้ผู้เรยีนเรยีนรู้ด้วยความสนุกสนาน ต่ืนเต้น เร้าใจ เพราะการน าเกมเข้ามาประยุกต์ใชใ้นการเรยีนการสอน 

ยังช่วยสง่เสรมิการจดจ าเน้ือหาในบทเรียนได้ ไม่ว่าจะเป็นเกมง่าย ๆ หรือจากการแข่งขันการเล่นเกม (กฤดาภัทร สีหาร,ี  

2561, หน้า 2 - 3) นอกจากนี้ยังท าให้ผู้เรยีนได้เรียนรูเ้นือ้หาสาระส าคัญที่สอดแทรกอยู่ในเกม จงึนับว่าเป็นวิธีเรยีนที่ควร

น ามาใชไ้ด้ดีกับการเรยีนการสอนปัจจุบัน เพ่ือให้การเรยีนรูข้องนักเรียนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ (ภวิกา เลาหไพฑูรย์ 

และกมล โพธิเย็น, 2561, หน้า 3) โดยทิศนา แขมมณ ี(2560, หน้า 365) ได้อธบิายว่า วิธีการสอนโดยใชเ้กมเป็น

กระบวนการที่ผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรยีนรูต้ามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดได้โดยให้ผูเ้รียนเล่มเกมตามกติกาและน า

เนือ้หาและข้อมูลเกม พฤตกิรรมการเล่นวิธกีารเล่น และผลจากการเล่นเกมของผู้เรยีนน ามาใชใ้นการอภิปรายผล 

เพื่อสรุปการเรียนรูด้ังที่ ณัฏฐา ผวิมา (2563, หน้า 2 - 3) ได้จัดการเรยีนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐานด้วยบูรณาการเทคโนโลยี

เกมคอมพิวเตอร ์พบว่า การจัดการเรยีนรูด้้วยเกม ท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน และมีประโยชนต์่อ

ผู้เรยีนท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และพฤติกรรมการเรียนรูข้องผู้เรยีนให้ดีขึน้ 

 จากปัญหาและความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยจงึต้องการศกึษาผลของการจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐาน

ที่มีตอ่ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรยีนมีความสนใจในการเรียนรู้ รวมทัง้ได้รับความรูค้วบคู่กับความสนุกสนาน เป็นการส่งเสรมิความรู้

ความเข้าใจและสามารถใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ใหก้ับผูเ้รยีนได้ดีขึน้ 
 

ค าถามการวิจัย 
 

 1. ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดกจิกรรม 

การเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐาน หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่  

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนสาระภูมิศาสตรข์องนักเรยีน ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดกิจกรรม 

การเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐาน หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนหรือไม่ 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ของนักเรียน ที่ได้รับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

 2. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนสาระภูมิศาสตรข์องนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยใช้เกมเป็นฐาน ระหว่างก่อนและหลังเรียน 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วธิกีารด าเนินการวิจัย 
 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ (Universal Population) คือนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรยีนบา้นในวง 

อ าเภอละอุน่ จังหวัดระนอง   

  2. กลุ่มตัวอยา่งที่ใชใ้นการวิจัย คือ นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านในวง อ าเภอละอุ่น จังหวัด

ระนอง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 โดยเลือกแบบเจาะจง โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม จ านวน 30 คน 
 

 เครื่องมอืที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  เคร่ืองมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 1. แบบประเมินความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทาง

ภูมิศาสตร์ เป็นประเมินความสามารถในการใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ จ านวน 4 ชนิด ได้แก่ ลูกโลก แผนที่ รูปถ่าย 

ทางอากาศ และภาพจากดาวเทยีม พรอ้มด้วยเกณฑ์ประเมินการให้คะแนน (Scoring Rubrics) คะแนนเต็ม 48 คะแนน 

ตรวจสอบความถูกต้อง โดยปรับปรุงแก้ไขข้อความให้สอดคล้องกับพัฒนาความสามารถใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ 

ที่ต้องการประเมิน และตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 คน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา 

(Content Validity) และความเหมาะสมในการใชภ้าษาแล้วหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of item Objective 

Congruence: IOC) ซึ่งมีค่า IOC เท่ากับ 1.00 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูว้ิชาภูมิศาสตร ์จ านวน 40 ข้อ 

น ามาใช้ จ านวน 30 ข้อ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก เกณฑก์ารให้คะแนน คือ ถูกได้ 1 คะแนน ผิดได้ 0 คะแนน โดยคา่ความ

ยาก - ง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.35 - 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.28 - 0.86 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 

0.86 และ 3. แผนการจัดการเรยีนรูเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน ในการทดลอง จ านวน  

8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง รวมทดลองทั้งหมด จ านวน 16 ชั่วโมง ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 คน 

เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรง เชงิเนื้อหา ความสอดคล้องระหว่างการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้และจุดประสงค์การเรยีนรู ้

ความสามารถในการใช้เครือ่งมอืทางภูมศิาสตร์  

- ความสามารถในการใช้ลูกโลก 

- ความสามารถในการใช้แผนที่ 

- ความสามารถในการใช้รูปถ่ายทางอากาศ  

- ความสามารถในการใช้ภาพจากดาวเทยีม   

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้โดยใช้เกมเปน็ฐาน 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่  

  ขั้นที ่1 ขั้นน าเสนอเกม  

  ขั้นที ่2 ขั้นอธิบายกิจกรรม 

  ขั้นที ่3 ขั้นเลน่เกม   

  ขั้นที ่4 ขั้นเสนอความคิด  

  ขั้นที ่5 ขั้นอภปิรายหลงัการเล่น และสรุปผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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โดยน ามาหาคา่ดัชนคีวามสอดคล้อง (Index of item Objective Congruence: IOC) ระหว่างจุดประสงค์ เนื้อหา และการจัด

กจิกรรมการเรียนรูไ้ด้ค่า IOC เทา่กับ 1.00 
 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  1. ผู้วิจัยประเมินความสามารถในการใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร ์และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ของนักเรียนก่อนเรียนของนักเรียน  

  2. ผู้วิจัยด าเนินการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแผนการจัดการเรยีนรูท้ี่เตรยีมไว้ 

  3. ผู้วจิัยท าการทดลอง จ านวน 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง รวมทดลองทั้งหมด จ านวน 16 ช่ัวโมง  

ในภาคเรียนท่ี 2 ปกีารศึกษา 2566 และสังเกตในการใช้เคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ของนักเรยีน 

  4. ผู้วิจัยการประเมินหลังการจัดการเรยีนรู ้โดยใชแ้บบประเมินความสามารถการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์

และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังจัดการเรียนรูเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตรโ์ดยใชก้ารจัดการเรยีนรู้ 

เกมเป็นฐาน 
 

 สถิตทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ คา่เฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา่ที 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

 1. ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ของนักเรยีน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เกม 

เป็นฐาน คะแนนเต็ม 48 คะแนน กอ่นเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 26.78 และหลังเรยีนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 39.52  

จากการทดสอบค่าที พบวา่ ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ นักเรยีนที่ได้รับการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้

โดยใช้เกมเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่ากอ่นเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรยีนที่ได้รับการจัดกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐาน คะแนนเต็ม  

30 คะแนน มีคะแนนเฉลี่ยเทา่กับ 8.07 คะแนน และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทา่กับ 26.07 คะแนน จากการทดสอบค่าที

พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรยีนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่า 

กอ่นเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

อภิปรายผลการวจิัย 
 

 1. ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ของนักเรยีน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เกมเป็น

ฐาน คะแนนเต็ม 48 คะแนน ก่อนเรียนมคีะแนนเฉลี่ยเทา่กับ 26.78 และหลังเรียนมคีะแนนเฉลี่ยเทา่กับ 39.52 จากการ

ทดสอบค่าทีพบว่า ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร ์นักเรยีนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เกม

เป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทัง้นี้อาจเป็นเพราะว่าการจัดกิจกรรมการใชเ้กม

เป็นฐานส่งผลท าให้นักเรียนสนใจในการรว่มกันท ากิจกรรมและส่งผลท าให้นักเรยีนมีความสามารถในการใช้เคร่ืองมือ 

ทางภูมิศาสตร์หลังเรียนสูงกว่ากอ่นเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของพีรพงศ์ จ้อยชารัตน์ (2564, หน้า 61 - 69)  

ได้ท าการศึกษาการพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรูก้รณีศึกษาร่วมกับกระบวนการทาง

ภูมิศาสตร์ของนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ความสามารถทางภูมิศาสตรน์ักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 6 โดยการ

จัดการเรียนรูก้รณีศึกษารว่มกับกระบวนการทางภูมิศาสตร์มีพัฒนาการสูงขึ้น  และสอดคล้องกับงานวิจัยของธัญลักษณ์  

ละอองแก้ว (2561, หน้า 97 - 103) ได้การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนภูมิศาสตร์และความสามารถในการคิด 
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เชิงระบบของนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยกระบวนการจัดการเรยีนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับแนวคดิห้องเรียน

กลับด้าน ผลการวิจัยพบวา่ นักเรียนมีความสามารถในการคดิเชิงระบบของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังการเรยีนสูง

กว่ากอ่นเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05   

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรยีนที่ได้รับการจัดกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐาน คะแนนเต็ม  

30 คะแนน มีคะแนนเฉลี่ยเทา่กับ 8.07 คะแนน และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทา่กับ 26.07 คะแนน จากการทดสอบค่าที

พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะว่าการจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐานส่งผลท าให้

นักเรยีนมีความสนใจ ในเนือ้หาที่เกี่ยวข้องกับเกมที่ตนเองได้เล่น อกีทัง้เกมการศึกษาการใช้เคร่ืองมือทางภูมาสตรท์ี่จัดขึ้น

มีจุดประสงค์และเนื้อหาที่สอดคล้องกับการเรียนรูข้องนักเรยีน ท าให้นักเรยีนมีความสนุกสนานและซึมซับเนื้อหาไป 

โดยธรรมชาต ิผ่านกระบวนการเกมที่ถูกก าหนดกฎและกตกิา ร่วมทัง้สามารถเพิ่มทักษะในการคิดวิเคราะห์โดยการพูดคุย

แลกเปลี่ยนกับเพื่อนในห้องเรียนระหว่างการท ากิจกรรมเกม ท าให้นักเรยีนได้มีความรูใ้นเนื้อหาการใช้เคร่ืองมือทาง

ภูมิศาสตร์ไดเ้ป็นอย่างดี จึงส่งผลให้นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบวชิาภูมิศาสตรห์ลังเรียนมีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถติิท่ี ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของชมพูนุช วุ่นสุวรรณ (2561, หน้า 88 - 100) ได้ศึกษา

การพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรายวิชาสังคมศึกษา เร่ือง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ

ด้วยรูปแบบการจัดการเรยีนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียน ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

รายวิชาสังคมศึกษา เร่ือง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05  

และสอดคล้องกับงานวิจัยของธัญลักษณ์ ละอองแก้ว (2561, หน้า 97 - 103) ได้การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ภูมิศาสตร์และความสามารถในการคดิเชิงระบบของนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรูแ้บบ 

สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับแนวคดิห้องเรียนกลับด้าน ผลการวิจัยพบว่าผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ภูมิศาสตร์ของนักเรยีน หลังเรยีนสูงกว่าก่อนการเรยีนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับวรวุฒิ  

สุขสถติย์ (2558, หน้า 78) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความรูท้ี่คงทน และการส ารวจความพึงพอใจ  

โดยใช้เทคนิคการจัดการเรยีนรูผ้่านบทเพลง เร่ืองเขตภูมิอากาศเคิปเปินของนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5/4 เปรียบเทียบ

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่านักเรียนกลุ่มเป้าหมายทุกคนมีพัฒนาการของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นทุกคน

โดยเฉลี่ยอยูท่ี่ร้อยละ 62.3 สอดคล้องกับแนวคดิของสุคนธ ์ สินธพานนท ์(2559, หน้า 39 - 40) ที่กล่าวว่าการจัด

กจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐานเรา้ความสนใจของนักเรยีนและเป็นสิ่งจูงใจนักเรียนให้อยากจะเรียนรู้สิ่งนั้น ๆ 

ส่งเสริมให้นักเรียนได้แสดงความสามารถของตนที่มีอยูใ่นด้านต่าง ๆ เต็มที่และสอดคล้องกับงานวิจัยของวิไลวรรณ  

วิไลรัตน ์(2565, หน้า 71 - 79) ได้ศึกษาผลการจัดการเรยีนรูโ้ดยใช้เกมออนไลน์ภูมศิาสตร์ Seterra รว่มกับ e - Learning 

ที่มีตอ่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและทัศนคตขิองนักศึกษาวชิาภูมิศาสตร์ภูมิภาคโลก พบวา่ทัศนคตทิี่ดีต่อการใช้เกม

ออนไลน์ภูมิศาสตร ์เฉลี่ยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
 

ข้อเสนอแนะ 
 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจิัยไปใช้ 

  1.1 ครูควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน เนื่องจากการจัดกิจกรรมเกมในคร้ังนีเ้ป็นการ

จัดแบบกลุม่ ครูผู้สอนควรมีการจัดกจิกรรมเกมแบบเดี่ยวและแบบกลุ่มผสมกันตามความเหมาะสม เพื่อกระตุน้ให้นักเรียน

แสดงความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ให้สูงขึ้น 
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  1.2 ครูควรมีการด าเนินกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐาน ครูต้องมีการเสริมแรงและกระตุน้ให้นักเรียน

เกิดความสนใจในบทเรยีนอย่างต่อเน่ือง โดยเฉพาะอย่างยิ่งก่อนการเล่นเกม การเรา้ความสนใจให้นักเรยีนสนใจ 

ในบทเรียนหรือเกมนั้น ๆ เพือ่ให้นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นมากกว่าเดิม 
 

 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวจิัย ครั้งต่อไป 

  2.1 ควรศึกษาการพัฒนาการจัดกจิกรรมการเรยีนรูเ้พื่อพัฒนาความสามารถในการใช้เคร่ืองมือทาง

ภูมิศาสตร์โดยใชเ้กมเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการสอนอ่ืน ๆ และน าผลมาเปรียบเทยีบและปรับใชใ้นการพัฒนาการศึกษา 

ในคร้ังต่อไป 

  2.2 ควรศึกษาและสรา้งส่ือการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือให้นักเรยีนสนใจและ สามารถน ามาใชใ้นการพัฒนา

ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือทางภูมิศาสตรแ์ละผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนได้ 
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